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Люди.
· Внешность: довольно сложно вывести какие-то общие черты, которыми бы обладали все люди. Цвет их кожи может варьироваться от молочно-белого до угольно-черного. Глаза бывают самых разных цветов. Волосы могут быть прямыми, волнистыми, курчавыми, разной густоты. Цветовая гамма тоже очень широка. Люди могут быть как красивыми, так и не очень привлекательными. Они бывают как очень высокими и сильными, так и маленькими (средний рост составляет 6 фт). Некоторые представители этой расы предпочитают пользоваться косметикой в огромных объемах, другие обходятся совсем без нее. Одни обладают ярко выраженной сильной личностью, другие почти незаметны. У этой расы больше различий, чем сходств.

· Устройство, отношения, характер: являясь самой многочисленной и приспосабливаемой расой, люди создали огромное количество государств и империй, общее население которых превышает численностью все прочие расы, вместе взятые. Людские города самые известные среди торгового люда и различных авантюристов. Многие состоятельные личности съезжаются на ярмарки, чтобы приобрести нужную им вещь с прилавка человеческого продавца. Люди, являясь самой терпимой к другим расой, встречают всех одинаково хорошо. Человеческие мастера не достигли успехов в какой-либо определенной области мастерства, зато они постигли их все. В этом-то и состоит самое большое преимущество этой расы – люди все схватывают на лету и всегда готовы научиться чему-нибудь новому. Их культура уникальна своей неповторимостью, изменчивостью и разнообразием. Люди любят экзотику и поэтому стараются выделяться среди своих соплеменников. Они носят множество украшений, учат незнакомые языки и щеголяют новыми нарядами. Люди – самая честолюбивая раса, поэтому они чаще других пускаются в путешествия и на поиски богатств и славы. 

· Расовые черты: люди очень быстро обучаются и легко приспосабливаются, поэтому они получают призы каждый третий уровень. Они очень разные по внешности и по характеру, поэтому человек может выбрать три особенности, вместо обычных двух. Продолжительность жизни людей составляет около 75 лет, а зрелость наступает примерно в 18.

· Взаимопонимание: люди не имеют расовых предпочтений – они позволяют каждому проявить себя и не сильно смотрят на цвет кожи и форму ушей.

Орки.
· Внешность: высокие (6-6,5 фт), чуть сутулые существа, в среднем орки выше людей и тяжелее их же, но из-за того, что они сутулятся, кажется, что люди и орки примерно одного роста. Мужчины столь же массивны, сколь и женщины, хотя, как правило, более высокие. Благодаря выдающейся мышечной массе, орки весят примерно 170-220 фн. Они обладают серовато-зеленой кожей, которая отличает их от других рас и чуть заостренными ушами. Можно даже сказать, что шкурой, потому как она очень толстая, и ее тяжело проткнуть. Орки – жители подземных пещер, поэтому они выработали способность видеть в темноте, что отражается на строении их глаз – зрачки имеют вытянутую форму. Волосы орков всегда черного цвета, прямые. Представители этого народа предпочитают выбривать голову налысо, оставляя лишь пучок на затылке, который заплетается либо в длинную косу, либо в прическу «конский хвост». Орки – самые большие любители татуировок, церемониальных шрамов и колец на теле. Часто бывает, что взрослый воин почти не имеет голых участков кожи, почти вся она покрыта хитроумными татуировками и шрамами, которые каждый орк считает украшением. Вторая примечательная деталь внешности орочьего племени – выдающиеся из-под нижней губы внушительные клыки. Орки очень любят их и часто меряются длиной. Обломанный клык – символ позора и бесчестья, говорящего о том, что хозяин плохой воин и не смог уберечь даже свое главное украшение. Противники орков часто носят обломанные клыки в качестве военных трофеев, а иногда используя как незаметное оружие. Дело в том, что такой зуб очень остер от природы, но орки предпочитают еще и подтачивать его, чтобы навести красоту. Женские клыки намного короче мужских.  

· Устройство, отношения, характер: большая часть орков предпочитает жить в пещере. И дело тут не столько в том, что они никуда не хотят ходить, а в том, что, обладая очень чувствительными глазами, орки с трудом переносят солнечный свет. Поэтому орки, выбираясь на поверхность, предпочитают действовать по ночам. Они часто промышляют грабежом и разбоем, не опускаясь, впрочем, до мелких краж. Правда, такие действия редко сопровождаются гибелью ограбленных. Орки считают ниже своего достоинства убивать тех, кто не способен за себя постоять. Нужно отметить, что они не во все времена были ночными разбойниками. Эта раса намного больше предрасположена к войне и прочему мордобою. Они известные забияки, пожалуй, самые известные. Именно по этой причине орки-не грабители предпочитают становиться наемниками или знаменитыми гладиаторами. Сильные и крепкие от рождения, орки превосходно подходят на эту роль. Гномы, их ближайшие соседи и часто противники, отдают дань воинскому искусству орков, хотя и считают несколько нецивилизованными и диковатыми. Сами же орки и не пытаются приобщиться к «цивилизации». Их вполне устраивает купленное у гномов оружие, одежда, приобретенная на ближайшей ярмарке и пища, добытая охотниками. Они неприхотливы и малотребовательны. Единственная потребность, которую регулярно испытывает каждый представитель этого народа – желание подраться. Орки не сильно доверяют магам и жрецам. Те, кто почитает бога Трантана, слишком кровожадны даже по меркам сородичей. Женщины-орки находятся в неравном положении с мужчинами, хотя и существует Совет Матерей, решающие мелкие бытовые проблемы. Орк, пустившийся в приключения, желает подзаработать, чтобы избавить себя от унизительной потребности перебиваться грабежом или чтобы прославиться. 

· Расовые черты: орки значительно сильнее других рас. Поскольку они коренные жители подземелья, то орки отлично ориентируются в полной темноте, но на свету видят плохо, являясь «Ночными существами». Также, благодаря толстой шкуре, они получают дополнительно 1 к Натуральной броне. Орк может выбрать любое воинское умение, даже не вступив в класс. Они взрослеют в 14 лет и живут около 70.  Орки получают призы каждый четвертый уровень.
· Взаимопонимание: остальные расы не сильно любят воинственных орков. Особенно их боятся хоббиты из-за громадной силы и дурных манер. Гномы предпочитают не доверять своим давним врагам, а тартлингам орки просто безразличны. Минотавры уважают своих собратьев по воинскому искусству, люди относятся одинаково хорошо ко всем. 

Минотавры.
· Внешность: высокие, крепкие гуманоиды с бычьей головой, минотавры кажутся словно вытесанными из скалы – литые мышцы, поистине «бычья» шея, впечатляющих размеров кулаки. И, вдобавок ко всему, наличие вполне приличного интеллекта. Голова минотавра, увенчанная внушающими уважение рогами, является чертой, отличающей его от всех остальных рас. Помимо того, минотавры имеют длинный подвижный хвост, заканчивающийся пушистой кисточкой. На хребте у них растет черная густая шерсть. Стопа выглядит как человеческая – с пятью пальцами. Минотавры очень любят щеголять различными металлическими украшениями, закрепленными прямо на теле: огромными кольцами, продетыми в нос, ухо, тяжелыми металлическими браслетами. Из одежды они предпочитают кожаные брюки и простые рубахи. Впрочем, большая часть минотавров, являясь воинами, любит постоянно ходить в доспехах, не снимая их даже на ночь. Представители этой расы обладают красными глазами и громогласным голосом, оглашающим окрестности.

· Устройство, отношения, характер: минотавры предпочитают селиться небольшими семьями или в одиночку в огромных домах, которые они строят своими руками. Они любят делать в них множество комнат, соединенных запутанными проходами, коридорами и потайными дверьми. Для представителей других рас такие дома являются не чем иным, как лабиринтами, хотя минотаврам так не кажется. Вообще, по природе своей, эта раса довольно скрытная. В частности, можно отметить, что никто никогда не видел женщины-минотавра или ребенка (а если кто и видел, то не особо распространяются по этому поводу). Минотавры выходят «в свет» уже достигнув взрослого возраста, и став неплохим бойцом. Таков их жизненный путь – воевать, убивать, побеждать и погибать. Не стоит считать, что эта раса склонна ко злу, просто они слабо приспособлены к другим занятиям, кроме войны. Впрочем, есть еще одна область, в которой известны минотавры. Это поглощение пива. Они могут пить его в неимоверных количествах, не сильно при этом пьянея. Этим расовым талантом они могут поспорить даже с гномами. Что часто и происходит. Довольно часто, войдя в трактир, можно наблюдать такую сцену – огромный минотавр и крепкий, коренастый гном хватают со стойки одну кружку за другой, мгновенно вливая в себя ее содержимое. А продолжаться подобное развлечение может довольно долго… Следует выделить еще одну особенность минотавров – их страсть к оружию. Оно весит на стенах их домов, покоится в могучих руках и за крепкой спиной. Многие минотавры пускаются в отчаянные приключения с одной-единственной целью – добыть новый, доселе не виданный никем из знакомых экземпляр.   

· Расовые черты: минотавры физически сильные существа. Поскольку большая часть представителей этой расы является воинами, то у любого проявляются минотавра врожденные способности к этому мастерству. Таким образом, не являясь воином, он может научиться использовать любое одно воинское умение. Отличительной чертой минотавров являются длинные рога, которые они могут использовать в бою. Атака головой занимает времени больше на 1 пункт действия, но наносит дополнительные повреждения противнику к4 каждым рогом (таблица критических ударов «Ножи»). Но, из-за своеобразной формы черепа, минотавры не могут пользоваться ни одним из типов шлемов. И, наконец, минотавр не может заблудиться ни в одной пещере или лабиринте. Минотавры живут в среднем до 70 лет, становясь совершеннолетними в 18 лет. Минотавры получают призы каждый четвертый уровень.
· Взаимопонимание: большей части остальных цивилизованных рас минотавры кажутся дикими и совсем не «гуманоидными». Больше всех их не любят эльфы, которые считают минотавров чудовищами. Тартлинги сохраняют нейтральную позицию – им редко приходится встречаться с минотаврами, чтобы составить более-менее устойчивое о них мнение. Хоббиты, так вообще, боятся эту расу из-за их роста и силы, хотя боязнь в целом необоснованна, просто низкорослые воришки не привыкли доверять таким большим дядям. Самые лучшие отношения минотавры поддерживают с орками – они отдают должное их воинскому искусству, с гномами, которые, в свою очередь, уважают минотавров за любовь к пиву и дракам. Люди относятся хорошо ко всем расам, не исключая и человекобыков.

Эльфы.
· Внешность: эльфы немного ниже (5,5-6 фт) и значительно легче (80-120 фн), чем люди. Мужчины и женщины не сильно рознятся ростом и весом. Само телосложение эльфов отличается стройностью, гибкостью и изяществом, хотя нельзя назвать их тщедушными. По меркам всех остальных рас, эльфы обладают неземной красотой, сводящей с ума любого. Их большие миндалевидные глаза чаще всего бывают зеленого или голубого цвета. Эльфы обоих полов носят длинные волосы. Они очень гордятся своими необычными прическами и стараются выделяться ими – трудно встретить двух взрослых эльфов, носящих полностью одинаковые прически. Волосы эльфов густые, необычайно чистых тонов: от огненно-рыжего до  истинно черного. Эльфы имеют гладкую кожу либо золотистого (лесные), либо белого (горные) цвета. Ни на теле, ни на лице эльфов нет волос, поэтому они, разумеется, никогда не носят усы и бороды. Кроме того, эльфы предпочитают естественность и простоту. Это не значит, что они не любят украшения или модную одежду. Просто навряд ли вы когда-нибудь встретите эльфа с косметикой на лице, кольцом в ухе или татуировкой на животе. 

· Устройство, отношения, характер: эльфы встречаются повсеместно, хотя в человеческих городах и городах других рас можно увидеть лишь одиночек. Большинство же эльфов предпочитают никуда не уходить из своего родного леса или горы. Они живут, объединяясь в небольшие «королевства». На самом деле, это останки древних великих эльфийских государств, сохранившихся только в легендах и преданиях. Тогда эльфы были очень сильны и многочисленны, поэтому могли целыми днями предаваться веселью. Музыка, поэзия и прочее искусство эльфов известно далеко за пределами их поселений. Сейчас их королевства не могут соперничать с государствами других рас ни по численности, ни по силе. Вследствие этого, эльфы стараются не вмешиваться в крупные конфликты и войны, предпочитая изучать древние манускрипты, музицировать или охотиться. Во главе эльфийских королевств стоят монархи, носящие титул «Вечный Король» и «Вечная Королева». Представители этой расы, не желающие следовать привычному укладу жизни, могут уйти в человеческие города, где их встретят с распростертыми объятиями. Такие эльфы могут стать не только торговцами или хозяевами трактиров, но и поступить в Гильдию Магов, наняться инструктором-фехтовальщиком для отпрыска богатого семейства или стать искателем приключений на свою голову. Все выше сказанное относится как к эльфийских мужчинам, так и женщинам. Поскольку оба пола равноправны среди эльфов, то женщина тоже может пойти по пути авантюризма. Впрочем, эльфийки предпочитают нанимать надежных телохранителей, чтобы не иметь проблем с мужской половиной других рас, обращающей на нее слишком много внимания.   

· Расовые черты: существует три вида эльфов: лесные, высокие (они же горные) и дикие (тралли). Траллей с трудом можно назвать эльфами: сгорбленные фигуры, неприятный голос и малое количество ума. Так или иначе, но эта раса ведет свою историю именно от эльфов, поэтому не может не быть упомянута (более подробно о траллях см. «Бестиарий»). Два оставшихся вида эльфов имеют как схожие, так и различные особенности. И высокие, и лесные эльфы отлично видят в полной темноте и сквозь различные преграды вроде пыли и тумана. Эльфийские мудрецы утверждают, что наличие этих свойств ведет свое существование еще от сотворения миров, когда боги не придумали света, и была лишь тьма. Также все эльфы ограниченно бессмертны – они не умирают от старости и внешне всегда молоды, но их можно убить. В 30 лет эльф становиться совершеннолетним. Они получают призы каждый четвертый уровень.
1. Лесные эльфы. Этот вид эльфов проживает в лесах, поэтому быть следопытом – наиболее частое занятие среди них. Как следствие, лесные эльфы получают одно умение следопыта, независимо от класса. Также они более ловкие, чем их сородичи. Их легко можно отличить от высоких эльфов по чуть заостренным кончикам ушей.

2. Высокие эльфы. Предпочитают селиться высоко в горах, в тишине и спокойствии изучая премудрости колдовского мастерства. Они могут выбрать любое одно магическое умение, даже являясь представителями другого класса. Высокие эльфы более умны, чем остальные расы.

· Взаимопонимание: эльфы занимали доминирующее положение до Раскола Миров, поэтому они склонны недооценивать другие расы или относиться к ним со снисхождением, как к младшим братьям. Эльфы имеют собственные эталоны, по которым оценивают других. Так гномы кажутся им очень грубыми, орки - чересчур воинственными, хоббиты – неуравновешенными и беспокойными, тартлинги – хитрыми, а гоблины – просто наглыми и невоспитанными. Самые лучшие отношения поддерживаются с людьми, которые могут быть очень разными и непохожими друг на друга. Последствиями этих отношений могут стать полуэльфы, унаследовавшие особенности обоих своих родителей. 

Тартлинги.
· Внешность: средний рост мужчин-тартлингов составляет порядка 5,7 фт, женщин – около 5,5 фт. Мужчины весят примерно 140 фн, в то время как женщины не более 100-120 фн – сказывается большое различие в мышечной массе. Вообще, женщины выглядят куда менее массивно, чем мужчины. Ширина плеч тартлингов обоих полов приблизительно равна ширине плеч людей сходного роста и комплекции. В целом, тартлинги стройны и подтянуты – по сложению они представляют нечто среднее между человеком и эльфом. Глаза тартлингов обычно черного или зеленого цвета, похожи на человеческие, но обладают более жестким и цепким взглядом. Женщины носят длинные волосы, подстриженные под углом (например, начинаясь от середины бедра, они плавно доходят до талии). Волосы всех тартлингов одинаковые – черные, как вороново крыло, и обязательно прямые. Мужчины до 20 лет (совершеннолетия) бреют голову налысо. Когда молодому тартлингу исполняется 20, чародеи клана проводят специальный обряд, избавляющий мужчину от волос на голове и лице. Тартлинг, запятнавший честь клана, может быть подвергнут церемониальному возвращению волос – это высшая степень позора. На подбородке мужчины носят татуировки, в которых с помощью специальных символов зашифровано имя тартлинга и его воинские успехи в Школе (см. ниже). Самая отличительная черта этой расы – отсутствие скул. Вернее, вместо выпирающих костей у них небольшие канавки на лице. Тартлинги предпочитают загорать до бронзового цвета, хотя женщины, естественно, светлее мужчин.

· Устройство, отношения, характер: все тартлинги, независимо от пола и предпочтений (будущего класса) проходят обучение в Школе. Там их учат искусству быть незаметными, подкрадываться сзади и мастерски владеть оружием. Тартлинги предпочитают носить два клинка, но не могут владеть щитами без предварительного обучения. Маги среди тартлингов столь же редки, сколь и уважаемы. Тартлинги живут в лесах, объединяясь в кланы не более 200-250 членов. Женщины имеют равные права с мужчинами. Все важные решения принимает Совет Клана, состоящий из наиболее уважаемых членов общины. Кланы поддерживают постоянную численность, поскольку взрослые тартлинги часто уходят из них, приставая к гильдиям воров (в качестве вышибал и прикрытия) или к гильдиям наемных убийц (в качестве понятно кого). Вообще, наемничество – любимое занятие тартлингов. При этом они являются только лишь «киллерами» - в военные конфликты тартлинги не вмешиваются ни при каких обстоятельствах, кроме прямой угрозы клану. Они совершенно нейтральны по своему мировоззрению. В больших городах тартлинги встречаются среди тайных гильдий. Иногда они нанимаются инструкторами по бою. Авантюристы – тартлинги или изгои, или ими движет кровная месть – самое святое для этой расы.

· Расовые черты: тартлинги легки и подвижны. Все они проходят Школу, а потому, независимо от класса, получают один навык ассасина. Любой тартлинг может читать татуировки (крилы) на подбородке. Может легко найти местную подпольную гильдию по тайным знакам и меткам. Зрелость наступает в 20 лет, продолжительность жизни – 150-200 лет. Тартлинги получают призы каждый четвертый уровень.
· Взаимопонимание: тартлинги не любят орков. С гномами тоже нет согласия – тартлинги исповедуют совсем другие приемы боя, нежели карликовые воители. Не любят эльфов, что взаимно. Тартлингам чуждо искусство и чрезмерная любовь к природе. Хорошо ладят с хоббитами по причине любви к авантюрам. С людьми сходятся лучше, чем с кем-либо, поскольку их не шокирует необычный вид тартлингов, да и вообще мультикультурие и гибкость… 

Суккубы.
· Внешность: являясь результатом связи человеческой женщины и демона, суккубы объединяют признаки обоих своих родителей. Обычно они выглядят как люди, почти не отличаясь от них. У суккубов черные или рыжие волосы и зеленые или карие глаза. Их кожа смуглая от рождения. Они обладают привлекательной внешностью, хорошо одеваются, отлично себя держат, располагая к себе окружающих. Но внимательный взгляд всегда может заметить что-то неладное. Трудно сказать, что именно «не так» во внешности суккубов. Чересчур острый, пронзительный взгляд, форма черепа, своеобразные черты лица. Демоническое происхождение каждого отдельного суккуба выражается по разному, но опытному наблюдателю всегда видно, чем же они отличаются от обычных людей. Впрочем, эта раса может принимать и другой облик – облик своего демонического прародителя. В таком состоянии они вселяют ужас во многие сердца, но, опять-таки, знающий человек легко отличит суккуба, изменившего внешность, от настоящего демона – слишком короткие клыки, слабые крылья, неспособные поднять их обладателя в воздух. 

· Устройство, отношения, характер: большая часть суккубов гордится своим происхождением, считая себя посланниками темных сил на земле. Благодаря своим врожденным способностям к колдовству, они становятся жрецами различных темных культов и кровожадных богов. Такие суккубы очень злы и преисполнены ненависти ко всем живущим рядом с ними. Некоторые представители этой расы избирают путь искусителя. Благодаря привлекательной внешности и острому уму, они легко входят в доверие к ничего не подозревающим людям и затем подталкивают их к свершению грехов и преумножению пороков. И лишь малая часть, возможно один из ста или даже тысячи суккубов, избирает совсем иной жизненный путь. Демоническое происхождение – их проклятие, за которое они расплачиваются всю свою жизнь. Такие суккубы ненавидят своих прародителей и все, что с ними связано. Они могут пойти несколькими дорогами: уйти в монастырь, чтобы покаянием вымолить прощение за грех своей матери, стать служителем одного из светлых богов или избрать путь ненависти и отмщения – стать охотником за нечистью, не словом, но делом доказывая, что темным силам лучше поостеречься острого клинка истинной веры. Самые известные охотники – именно суккубы. Рождение такого ребенка есть насилие над природой, поэтому суккубы не оставляют потомства, хотя многие из них искушают женщин стать матерями новых полудемонов. Но, несмотря на их потуги, численность этой расы очень мала. Поэтому многие представители других народов могут прожить всю жизнь, так ни разу и не встретившись с суккубом. Как следствие выше сказанного, следует отметить, что у них нет даже своих поселений, не говоря уж о государствах. Естественно, суккубы не любят открывать тайну своего рождения, но иногда прибегают к этому с целью устрашения.   

· Расовые черты: суккубы умны и хитры, они всегда взвешивают каждый шаг. Поскольку в жилах суккубов бежит кровь колдовских чудовищ, они имеют врожденные способности к жреческой магии. Поэтому, даже не вступив в этот класс, они могут обучиться одному умению из группы «Жреческие». Также суккубы, являясь наполовину демонами, получают сопротивляемость, равную 5 к одному из видов стихийной магии, получая двойное повреждение от противоположной сферы. И, наконец, любой суккуб может обращаться в некое подобие демона, на количество минут, равное его уровню, в день. При этом он может в любой момент снова стать человеком, но превратиться сегодня еще раз уже не сможет. Способность используется раз в день. В этом состоянии суккуб получает премию +1 к Силе, ПД и Натуральной броне. Как и эльфы, суккубы ограниченно бессмертны. Зрелость наступает примерно в 14 лет. Суккубы получают призы каждый четвертый уровень.
· Взаимопонимание: суккубов боятся и ненавидят все расы. Они коварны, жестоки и являются средоточием греха. Но, известны случаи, когда суккубы становились даже воинами Инквизиции, охотясь за своими собратьями. Хотя для злобных великанов, черных магов и убийц – они лучшие союзники, каких только можно подыскать. 

Хоббиты.
· Внешность: хоббиты, они же полурослики, получили такое имя, разумеется, из-за своего малого роста. Они по пояс среднему человеку, то есть рост хоббитов составляет 2,5-3 фт, а вес порядка 30-50 фн. Маленькие и проворные хоббиты привыкли ходить босиком, поскольку их ступни покрыты густым мехом, не позволяющим холоду или острым камням добраться до кожи на пятках. Волосы хоббитов могут быть любого цвета. Но, как правило, не будут прямыми, скорее уж кудрявыми или волнистыми. Глаза тоже представляют всю возможную цветовую гамму. Мужчины-хоббиты очень часто носят бакенбарды, за которыми тщательно ухаживают. Хоббиты предпочитают практичную одежду неярких тонов.  

· Устройство, отношения, характер: хоббитам свойственно искрометное чувство юмора, хотя всем другим расам многие их шутки просто непонятны и кажутся глупыми. Впрочем, хоббиты не обижаются – им все равно слушает собеседник их подколки или нет. Им достаточно просто говорить, слушая себя любимого, но все же хоббиты любят общество и общение. Возможно, поэтому они поселяются в человеческих городах, где есть большой выбор будущих приятелей. Хоббиты – неспокойная и неуравновешенная раса, склонная к авантюризму. Им нравится путешествовать, знакомится с разными интересными личностями, попадать в переделки и неизменно выпутываться из них. В чем секрет повышенного везения этой расы, не знают даже самые знаменитые мудрецы, но хоббиты не ломают над этим голову и просто принимают свое везение как данность. Тем более что их это вполне устраивает. Благодаря своему низкому росту, хоббиты не сильно выделяются в толпе, что сильно облегчает попытки срезать чужой кошелек, чем многие представители этой расы и пользуются. Они прославленные воры-карманники, но по-крупному играют редко (но метко (). Хоббиты любят неспокойную жизнь, поэтому путь вне закона для них самый предпочтительный. Все же, хоббиты предпочитают не сильно преступать его, довольствуясь мелкими нарушениями. Они очень любят деньги и прочие материальные блага, поэтому часто пускаются на поиски сокровищ, забытых гробниц и кладов. Женщины порой еще большие прохиндейки, чем мужчины. 

· Расовые черты: являясь маленькими существами, хоббиты более прыткие и верткие, чем другие расы, поэтому они получают дополнительно 1 к защите. Но у маленького роста есть и свои недостатки – хоббиты не могут пользоваться холодным оружием с дальностью 2. Как было упомянуто, этой расе необыкновенно везет, поэтому хоббиты имеют дополнительно 2 к ШКУ. Они могут выбрать любое воровское умение, независимо от класса. Хоббиты живут до 110-150 лет, взрослея в 20. Они получают призы каждый четвертый уровень.
· Взаимопонимание: хоббитам в своих странствиях приходится общаться с представителями разных рас. Лучше всего они относятся к людям и тартлингам – таким же авантюристам. Поддерживают сносные отношения с эльфами и гномами. Минотавры и орки внушают хоббитам страх своими огромными кулаками, длинными рогами и множеством насмешек. 

Гномы.
· Внешность: значительно ниже людей (4 фт), гномы, тем не менее, весят больше (120-200 фн). Они очень крепкие и коренастые, и от природы обладают отменным здоровьем. Гномы физически сильные создания. Такими их сделала суровая жизнь в подземельях, где гномы – отличные кузнецы и рудокопы – создают свои оружейные шедевры и добывают руду. Поэтому они кажутся вытесанными из камня, по которому работают. Волосы гномов могут быть всех цветов, но у только что выбравшегося из пещеры кузнеца они будут серые от пыли (. А вот глаза всегда серого цвета. Самой выдающейся деталью внешности гнома является его борода, за которой он тщательно ухаживает, расчесывает и заплетает в косы. Гномы часто привязывают воспоминания о своей юности к фразе: «Когда я еще был безбородым юнцом…». В целом, гномам свойственна простота в одежде, прическе.  

· Устройство, отношения, характер: гномы известные оружейники, ювелиры и рудокопы. А еще они прославились своей бережливостью или даже жадностью. Гномы живут под землей, добывая материалы для своего ремесла, не сильно интересуясь другими занятиями. Они выходят на поверхность, чтобы поторговать своими превосходными изделиями и, разумеется, потратить прибыль. Это раса ценителей пива. В любви к нему они могут потягаться даже с минотаврами, которые хвалятся, что могут запросто перепить гнома. Спорный вопрос… Гномы преданы своему клану и королю больше, чем пиву и богатству. Этот низкорослый народец прославился своим упрямством, которое порой доводило их до могилы. И в самом деле, если гном решил, то его не сдвинуть с пути и тараном. Гномам часто приходилось воевать, поэтому они обучают своих детей с малолетства обращаться с оружием и бегать в доспехах. Вместе с орками, минотаврами эта раса составляет воинскую элиту всех миров. Впрочем, бывают исключения из этого правила. Некоторые гномы рождаются, наделенные магической силой, которую они развивают с годами. Гномы очень уважают и берегут своих магов, которые помогают им выжить в подземных пещерах. Женщины наиболее часто обладают этим даром. Гномы любят своих женщин. Которые, кстати, по неизвестным причинам не показываются на поверхности. Гномам свойственен плоский юмор и грубые манеры, но в целом, народ они добродушный.
· Расовые черты: поскольку гномы намного более живучие, чем другие расы, их значительно тяжелее убить или перевести в бессознательное состояние. Гномы получают вдвое больше критических и отрицательных хитов за уровень, чем обычно. Это раса прирожденных воителей, поэтому гном может научиться использовать любое воинское умение независимо от класса. Гномы живут до 300-400 лет, взрослея в 30. Они получают призы каждый четвертый уровень.
· Взаимопонимание: гномы довольно уважаемая всеми раса. Особенно хорошо они ладят с людьми, с минотаврами, как с отличными бойцами и ценителями пива. Орки – давние враги гномов, поэтому они будут относиться друг к другу настороженно.  Тартлинги раздражают их своими принципами и стилем боя, эльфы кажутся слишком веселыми, хоббиты, в целом, удостоены некоторого уважения со стороны гномов.
Лизарды.
· Внешность: крупные, ростом с человека, ящеры зовутся лизардами. Они достигают примерно 6 фт в высоту и весят порядка 150-160 фн. Лизарды покрыты зеленой чешуей, которая охраняет их тела от холода, зловредных насекомых и позволяет легко слиться с окружающей местностью. Несмотря на то, что лизарды всеядны (а больше – травоядны), они имеют длинные острые зубы в два ряда, какими обладает не всякий хищник. Вполне ожидаемым будет полное отсутствие волосяного покрова у ящеров. Нельзя не отметить наличие у лизардов длинного мощного хвоста, который они привыкли использовать в бою и даже разработали для этого особенные приемы и специальное оружие – хвостовую булаву. Ее удар порой способен проломить стену, не говоря уж о черепе противника. Перепончатые пальцы на ногах делают лизардов самыми лучшими пловцами из известных. Ловкие и чуткие пальцы рук позволяют легко манипулировать маленькими объектами, цепляться за едва заметные выщерблены в кладке стены и эффективно использовать оружие.

· Устройство, отношения, характер: лизарды предпочитают селиться поближе к природе, являясь в глазах городских жителей дикарями. Возможно, так оно и есть, но сами лизарды вполне довольны своей жизнью и не собираются менять ее в какую-либо сторону. Являясь превосходными разведчиками, лизарды востребованы как наемники. Они имеют собственные моральные устои и своеобразный кодекс чести. Так, один и тот же лизард может работать сперва на одну воюющую сторону, затем на другую, но он никогда не согласится предать своего нанимателя до того, как выполнит задание. Потом – запросто. Несмотря на подобные выходки, ящеры были и остаются самыми лучшими скаутами, отлично ориентирующимися на местности. Лизарды живут крупными племенами довольно далеко друг от друга. Они очень редко воюют между собой, более охотно участвуя в склоках большого мира. Во главе племени стоит вождь, который является одновременно и шаманом (а точнее – шарлатаном). Дело в том, что лизарды самая обделенная магией раса, не имеющего своего бога покровителя, который мог бы наделить своих жрецов силой. Рождение ребенка-мага - величайший праздник не только для племени, но и для всех ящеров. Вполне естественным будет высокое положение заклинателей в обществе ящеров. Шаманы же чаще всего являются не настоящими жрецами. Они просто пытаются закрепиться на троне вождя, с помощью заклинательского авторитета. Для своих обрядов шаманы используют наркотические вещества, приводящие к массовому гипнозу. Впрочем, встречаются и исключения – вожди, обладающие истинным талантом волшебства или снискавшие покровительство высших сил, становятся поистине великими. Несмотря на распространенное мнение, лизарды не так глупы, как кажутся многим обывателям. Подчас их интеллекту могут позавидовать некоторые эльфы. Еще бы – глупый, руководствующийся только инстинктами варвар никогда не станет профессиональным разведчиком.    

· Расовые черты: С детства плескаясь в воде, любой ящер отличный пловец, поэтому он может использовать умение «Плавание», даже не тренируя его. Каждый лизард приспособлен к выживанию в дикой среде, поэтому он может выбрать любое умение следопыта, даже развиваясь в другом классе. Но, из-за нестандартных пропорций тела, лизард не может пользоваться доспехами, сделанными на представителей других рас. Впрочем, ящеры имеют и важное преимущество – они могут использовать в бою хвост, прикрепляя к нему хвостовую булаву. Лизарды доживают до 65 лет, становясь совершеннолетними в 18. Они получают призы каждый четвертый уровень.
· Взаимопонимание: почти все обыватели остальных рас отрицательно относятся к лизардам из-за их слишком животного вида. Но не зря сделан акцент на слове «обыватели». Более опытные существа знают, что не стоит судить ни о ком, исходя из внешности. Лизарды умные, ловкие, поэтому вполне естественным будет уважение, проявляемое к ним со стороны военных, разведчиков и просто образованных личностей.
Гоблины.
· Внешность: небольшого роста (3,5 - 4 фт) зеленокожие гуманоиды зовутся гоблинами. Глаза гоблинов обычно красноватого цвета, не привычные к яркому солнечному свету, постоянно слезятся днем. У гоблинов чуть заостренные кверху большие чуткие уши. Эти существа не имеют волос на теле и на голове. Гоблины не следят за модой, предпочитая носить удобную и практичную одежду, желательно темных тонов. И все же им не совсем чуждо желание покрасоваться необычной одеждой. Дело в том, что гоблины просто обожают мягкие башмаки с закрученными кверху носами. Они шьются из кожи различных животных, украшаются драгоценными камнями, добытых самим гоблином в шахтах. Впрочем, в этой любви есть и доля практичности – гоблины непревзойденные воры, поэтому башмаки помогают им передвигаться бесшумно даже по битому стеклу. Кроме того, гоблины, как и орки любят татуировки, украшающие их плечи и предплечья.

· Устройство, отношения, характер: гоблины живут в глубоких пещерах, являясь близкими соседями орков и гномов. Это раса воров и изворотливых хитрецов, привыкших действовать более ловкостью, чем силой и шантажом вместо дипломатии. По меркам других рас, гоблины ужасно невоспитанны и нахальны, хотя сами они считают себя реалистами, знающими цену деньгам. Да, гоблины очень любят деньги: золото, серебро, драгоценные камни. Именно эта страсть порой и толкает их на приключения, конечной целью которых будет богатая добыча. Трудно сказать, зачем гоблинам нужны деньги в таких количествах. Вполне возможно, что ими движет врожденный инстинкт, подобный драконьему – копить и собирать, не для чего, просто так, чтобы было. Как следствие всего сказанного, гоблины все в этой жизни измеряют деньгами. Очень мало индивидуумов, не подчиняющихся этому правилу. Обычно они становятся вождями, неподверженные жажде воровства, наживы  и авантюризма. Вождь встает во главе гоблинского племени на год и один день, затем начинается очередное состязание достойнейших, дерзающих занять место вождя. В каждом племени испытания могут быть своими, на традиции других. Вождь водит гоблинов в набеги и руководит мирной жизнью племени. В этом ему помогает шаман – главный жрец, обычно самый умный из всех представителей племени. 

· Расовые черты: быстрые низкорослые гоблины из-за своего роста не могут использовать холодное оружие дальностью 2. Поскольку воровство - любимая профессия этой расы, гоблины могут тренировать любое одно умение из группы «Воровские», даже не вступив в этот класс. Являясь жителями подземелья, представители этой расы отлично видят в темноте, но несут штрафы на ярком свету, являясь «Ночными существами». Незаметный, как тень гоблин может спрятаться в укрытии, и никто не сумеет заметить его, пока не столкнется нос к носу или если гоблин сам выдаст себя неловким движением (Особенность «Тень»). Представители этой расы самые маложивущие. Шестидесятилетний гоблин считается глубоким стариком. Гоблины получают призы каждый четвертый уровень.

· Взаимопонимание: гоблинов не очень любят остальные расы, не исключая и орков, за грубость, невоспитанность и готовность предать и ударить в спину в любой момент. Особенно гоблины насолили гномам – в извечной борьбе за золотоносные жилы. Сильные минотавры не любят гоблинов за их изворотливость, и даже терпимые ко всем люди хмурят брови при виду гоблина, свободно бродящего по улицам города (несомненно, чтобы стащить кошелек у зазевавшегося прохожего). Впрочем, сами гоблины тоже не доверяют остальным расам, стараясь как можно реже с ними общаться.
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