Фантомы
Фантомы – это бестелесные существа, состоящие не из материи в обычном понимании этого слова. Неизвестно откуда они приходят и куда исчезают, кто ими руководит и руководит ли вообще, однако появление фантомов часто предвещает несчастья. Они выглядят как полупрозрачные бесформенные тени.
Здоровье: фантомы полностью невосприимчивы к физическому урону и магии, болезням, ядам.
Оружие: фантома возможно убить только оружием из особого митрильно-стального сплава.
Достоинства: все существа этой группы видят в темноте и, поскольку нематериальны, считаются плохо видимыми.
Недостатки: любой фантом  убивается одним касанием специального оружия. 
Безумец

	Уровень
	12
	Типы атак

	Интеллект
	8
	Рука
	Иллюзия

	Восприятие
	6
	Атака
	–
	Атака
	–

	ПД
	8
	ПД атаки
	–
	ПД атаки
	8

	Хиты
	0
	ШКУ
	–
	ШКУ
	–

	Критические хиты
	0
	ШКП
	–
	ШКП
	–

	Защита
	0
	Дальность
	10
	Дальность
	15

	Броня
	0
	Ущерб
	закл.
	Ущерб
	закл.

	Опыт
	450
	Тип ущерба
	–
	Тип ущерба
	–


Сильнейший из фантомов обладает невероятными способностями, хотя и не такими могучими, как предписывает народная молва. Никто до конца не изучил возможностей этого фантома, однако трактат святого Эстера «О природе фантомов» утверждает, что безумец может изменять направление гравитации в некотором поле и создавать иллюзии подобно морокам. 

Создает полные (зрительные, акустические и обонятельные) иллюзии в радиусе 15 ярдов. Меняет направление гравитации в радиусе 10 ярдов.
Двойник

	Уровень
	2
	Типы атак

	Интеллект
	5
	Превращение

	Восприятие
	5
	Атака
	–

	ПД
	8
	ПД атаки
	8

	Хиты
	0
	ШКУ
	–

	Критические хиты
	0
	ШКП
	–

	Защита
	0
	Дальность
	0

	Броня
	0
	Ущерб
	закл.

	Опыт
	100
	Тип ущерба
	​​–


Самый слабый и безвредный фантом двойник может принимать вид любого существа, когда-либо виденного им. При этом фантом полностью копирует модель, включая походку, жесты. Двойник умеет разговаривать и часто вводит в заблуждение людей, отдавая распоряжения от имени своей жертвы. 

Принимает любое обличье.
Морок

	Уровень
	6
	Типы атак

	Интеллект
	3
	Иллюзия

	Восприятие
	3
	Атака
	–

	ПД
	8
	ПД атаки
	8

	Хиты
	0
	ШКУ
	–

	Критические хиты
	0
	ШКП
	–

	Защита
	0
	Дальность
	15

	Броня
	0
	Ущерб
	закл.

	Опыт
	280
	Тип ущерба
	​​–


Это существо любит обманывать путников различными иллюзиями и мороками, столь красочными, что порой их не отличить от реальности. Морок – очень опасное существо, не раз способствовавшее гибели людей. Дело в том, что иллюзии полностью замещают истинную картину происходящего. Прямая дорога может оказаться обрывом, а узкий ручеек – бурлящим речным потоком.  

Создает полные (зрительные, акустические и обонятельные) иллюзии в радиусе 15 ярдов. 
Сглаз

	Уровень
	7
	Типы атак

	Интеллект
	2
	Сглаз

	Восприятие
	3
	Атака
	–

	ПД
	8
	ПД атаки
	–

	Хиты
	0
	ШКУ
	–

	Критические хиты
	0
	ШКП
	–

	Защита
	0
	Дальность
	20

	Броня
	0
	Ущерб
	закл.

	Опыт
	350
	Тип ущерба
	​​–


Когда этот фантом находится рядом, у людей все падает из рук, они спотыкаются, падают и постоянно ссорятся. Ни одно действие невозможно выполнить эффективно, когда сглаз неподалеку. Деревенские жители часто называют это существо проказником, ошибочно полагая, что оно не способно причинить значительный вред. Но известны случаи, когда из-за сглаза погибали целые полки, не способные удержать оружие в его присутствии и запрыгнуть на коня. 

В радиусе 20 ярдов создается сфера постоянно действующего эффекта заклинания «Сглаз».

Странник

	Уровень
	5
	Типы атак

	Интеллект
	6
	Перенос

	Восприятие
	6
	Атака
	–

	ПД
	8
	ПД атаки
	10 мин

	Хиты
	0
	ШКУ
	–

	Критические хиты
	0
	ШКП
	–

	Защита
	0
	Дальность
	10

	Броня
	0
	Ущерб
	закл.

	Опыт
	250
	Тип ущерба
	​​–


Единственный фантом, выглядящий материально. Он может представиться человеком, эльфом, гномом или любым другим существом. Темными ночами странник ходит по дорогам и останавливается у костров уставших путников. А на утро они обнаруживают, что оказались в десятках милях от того места, где были.
Использует перенос на к12*10 миль в любом направлении. 
Страх

	Уровень
	6
	Типы атак

	Интеллект
	2
	Страх

	Восприятие
	4
	Атака
	–

	ПД
	8
	ПД атаки
	7

	Хиты
	0
	ШКУ
	–

	Критические хиты
	0
	ШКП
	–

	Защита
	0
	Дальность
	5

	Броня
	0
	Ущерб
	закл.

	Опыт
	300
	Тип ущерба
	​​–


Даже у самого смелого человека глубоко в душе запрятана боязнь чего-либо. Некоторые страшатся нежити, другие приходят в ужас при виде гигантских пауков, третьим страшна смерть. Фантом, называемый страхом, легко обнаруживает потаенные фобии каждого и умело ими пользуется. Он представляется своим жертвам в виде их личного страха. Каждому – свой ужас.
Создает эффект заклинания «Страх» без всяких компонентов.
Тень
	Уровень
	4
	Типы атак

	Интеллект
	1
	Присасывание

	Восприятие
	1
	Атака
	–

	ПД
	6
	ПД атаки
	15

	Хиты
	0
	ШКУ
	–

	Критические хиты
	0
	ШКП
	–

	Защита
	0
	Дальность
	1

	Броня
	0
	Ущерб
	закл.

	Опыт
	180
	Тип ущерба
	​​–


Этот фантом является очень опасным существом, поскольку способен действовать не только ночью, но и днем. В своем настоящем обличье он выглядит как человеческая тень, но несколько размытая, с нечеткими контурами. Фантом присасывается к выбранной жертве, полностью заменяя ее собственную тень и копируя ее движения. Он высасывает жизненные силы своего носителя, поддерживая тем самым свое существование. От тени возможно избавиться, поразив ее специальным оружием.
Заменяет собой тень. Понижает все базовые характеристики на 1 до снятия фантома.
Хозяин магии
	Уровень
	10
	Типы атак

	Интеллект
	7
	Мертвая магия

	Восприятие
	8
	Атака
	–

	ПД
	8
	ПД атаки
	–

	Хиты
	0
	ШКУ
	–

	Критические хиты
	0
	ШКП
	–

	Защита
	0
	Дальность
	10

	Броня
	0
	Ущерб
	закл.

	Опыт
	400
	Тип ущерба
	​​–


Хозяином магии называют фантома, полностью перекрывающего своей силой все волшебство в радиусе 10 ярдов, включая и жреческую магию. Хозяин является очень опасным существом, появляясь в самые напряженные моменты, когда от заклятий зависит жизнь мага и его спутников.
